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‘ PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: Design em Multimidia e Hipermidia Caodigo da Disciplina: DGN727
Curso: Design Grafico Semestre de oferta da disciplina: 5°
Faculdade responsavel: Design Programa em vigéncia a partir de: Fevereiro de 2016

Numero de créditos: 02 Carga Horaria total: 30 Horas aula: 36
EMENTA:

Fundamentos do design, em interfaces graficas, aplicados na tecnologia de midia, multimidia e
hipermidia, por meio da representacdo grafica dos objetos de multimidia de base: texto, som,

imagem, video.

OBJETIVO GERAL:

« Capacitar o académico a compreender o processo de criacdo de conteido multimidia para

suporte digital;

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Compreender as diferencas entre a criacdo tradicional de midia e contetdo voltado para meios
digitais;

e Produzir contetdo multimidia com base video para a web;

e Editar contetdo multimidia utilizando softwares de criacdo e edicao de multimidia;

Publicar videos produzidos em sites de compartilhamento de videos;

CONTEUDO:

¢ Hipermidia: Conteitos basicos
o Midia, multimidia e hipermidia
o Design para multimidia

o Historico e evolucao

¢ Interfaces e design de interacao

o Interfaces homem x computador

o Design de interagdo - Conceitos basicos
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o Usabilidade

o Midias e limitacGes de meio

Producéo de midia
o Producdo de midia para a internet
o Infogréficos e motion graphics
o Formatos de video: tipos e diferencas
o Plataforma YouTube
o Edicéo bésica de videos com o Windows Movie Maker
o Produgdo de vinhetas utilizando o Adobe AfterEffects
o AfterEffects: Interface do aplicativo
= Filtros basicos
= Motion Tracking
o Edicdo de Video com o Adobe Premiére: conceitos basicos

(@]

Renderizacdo de video

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM:

Criacéo de videos curtos utilizando filmadoras digitais

Construcdo de Mockups de interface em softwares apropriados
Datashow e computador em aulas expositivas

Adobe AfterEffects para a criagéo e edicao de vinhetas e animagdes

Softwares como o Adobe Photoshop para criacdo de footage

FORMAS DE AVALIACAO:

Primeira Avaliacéo:
Seminarios sobre formatos de video.

Avaliacdo teorica sobre formatos de video e design de interacdo

Segunda Avaliagéo:

Criacdo de um motion graphic
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Terceira Avaliagdo:
Roteirizacdo, criacdo e publicacdo em site de compartilhamento de video de material multimidia

com contetdo definido pelo professor.
Atividades avaliativas e trabalhos préticos realizados em casa deverdo ser entregues pontualmente.
Entregas ap0s 0 prazo passam a valer metade da pontuacéo original, sendo que trabalhos atrasados

a mais de uma semana perdem seu valor.

Atividades préaticas deverdo ser entregues em sala de aula ou por e-mail. Outras formas de envio de

trabalhos ndo serdo consideradas.

Provas de sequnda chamada serdo realizadas de todas as disciplinas no mesmo dia, com conteido

acumulativo e tedrico somente quando respeitadas as normas da Universidade de calendario da

faculdade.

REFERENCIAS BASICAS:

JOLY, M. Introducdo a andlise da imagem. Traducdo: Marina Appenzeller. Campinas: Papirus,

1996.

LEAO, Lucia. Labirinto da hipermidia: arquitetura e navegacdo no ciberespaco. S3o Paulo:
[luminuras, 2005.

NEGROPONTE, Nicolas. A vida Digital. Sdo Paulo: Cia das Letras, 2002.

Paula Filho, W.P. Multimidia: Conceitos e Aplicacfes. LTC editora, Rio de Janeiro, 2000.
PARENTE, André. Imagem méaquina: a era das tecnologias do virtual. 3.ed..Rio de Janeiro:
Editora 34, 1999.

SANTELLA, L. Teoria geral dos Signos. Sdo Paulo: Pioneira, 2000.
SANTAELLA, Lucia. Navegar no ciberespaco: perfil cognitivo do leitor imersivo. S&o Paulo:
Paulus, 2004.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

AZEVEDO, Eduardo. Computacdo Gréfica: Processamento de imagens digitais. S&o Paulo.
Elsevier. 2007. Volume2. led.
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WILLIAMS, Robin. Design para quem néo é designer. Sdo Paulo. Callis. 2005. 2ed.

Aprovado pelo Conselho da Faculdade em: / /

Assinatura e carimbo da Direcao da Faculdade




